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I. Objetivo

El objetivo de este concurso es promover el uso de técnicas de andlisis de datos y gestion de la informacion
en alumnos de tercero, cuarto y quinto grado de educacién secundaria de los colegios de todo el Pert y/o de
Bachillerato Internacional, asi como de los alumnos de los programas de estudios postsecundarios
(bachillerato francés, aleman o italiano). En este sentido, la Universidad del Pacifico proporcionara varios
juegos de bases de datos, con el fin de que los alumnos participantes - gracias al uso de una o mas técnicas
de la ciencia de datos - puedan proponer soluciones para problemas que aquejan a nuestra sociedad y a las
empresas.

La tematica central en esta sexta edicidén de la Datatdn UP es Sociedad. Los tdpicos en relacion con la
tematica incluyen: Cambio climatico, Desastres naturales, Corrupcién y Seguridad Alimentaria.

Los resultados de estos proyectos deberan mejorar nuestro entorno, enfocandose en la calidad de vida de
los ciudadanos, proporcionando soluciones Utiles para el sector publico y privado contribuyendo
directamente con el desarrollo y bienestar del pais.

I1. Detalles del concurso

La Dataton UP, organizada por la Universidad del Pacifico, busca fomentar el uso de técnicas de la ciencia de
datos para enfrentar los problemas reales. En ese contexto, creemos firmemente que el trabajo en equipo es
fundamental. Por ello, le solicitamos a los concursantes participar en equipos compuestos por tres
estudiantes y un profesor, el cual actuara como asesor durante el desarrollo de todo el concurso.

Para generar sus propuestas, todos los equipos participantes deberan utilizar al menos un juego de datos (o
una parte de él) propuesto para este concurso y que estara disponible en la pagina web de este evento.
Ademas de los datos brindados por la Universidad, los equipos podran utilizar otras fuentes de datos.

Los resultados que surjan del trabajo en equipo seran presentados en forma de un pdster cuya plantilla
puede ser descargada de la pagina web del concurso. Este poster es el Unico documento que los
participantes deberan entregar, el cual sintetizara todo el trabajo realizado durante el concurso. Los detalles
acerca del disefio y del contenido del pdster se encuentran en la Seccion III de este documento.

Cada propuesta sera revisada cuidadosamente por un comité de expertos cientificos de datos de la
Universidad del Pacifico. El jurado experto analizara los proyectos, segun los criterios presentados en la
seccion VII de estas bases, eligiendo a los cinco equipos que clasificaran a la final. La seleccidn de todos los
finalistas estara sujeta a la utilizacion de por lo menos una parte de los juegos de datos propuestos para el
CoNncurso.

Para la seleccion del sexto grupo se subiran a Instagram del concurso los posters de los grupos participantes.
La publicacién que obtenga la mayor cantidad de likes organicos, dentro del tiempo estipulado, sera la
ganadora. La Facultad se reserva el derecho a descalificar a los grupos que obtengan likes de manera no
organica.

Los seis equipos finalistas seran invitados a la presentacion final (presencial*) para exponer sus proyectos
ante un jurado compuesto por profesores de la Universidad y profesionales de amplia experiencia en el
manejo de datos. Este jurado determinara como ganador al equipo cuyos resultados se enmarquen dentro
los criterios mostrados en la Seccién VII de este documento.
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III. Presentacion de resultados

Los resultados deberan presentarse en un poster en formato PDF, el cual debera contener una sintesis del
trabajo realizado. El pdster debera seguir la estructura establecida para este concurso, no obstante, la
diagramacién es de formato libre.

El poster debe contener obligatoriamente las siguientes partes:

Titulo del proyecto

Resumen del proyecto

La motivacién o el problema que desean tratar
Metodologia utilizada

Resultados obtenidos

Posible uso o utilidad de la propuesta

Juegos de datos utilizados por el equipo

@mpoanoTy

IV. Quiénes pueden participar

La Datatdn UP esta dirigida a los alumnos de tercero, cuarto y quinto afios de educacién secundaria de los
colegios de todo el Perl y/o de Bachillerato Internacional, asi como de los alumnos de los programas de
estudios postsecundarios (bachillerato francés, aleman o italiano). Se sugiere a los participantes tener
conocimientos previos de algin programa que permita el analisis de datos, tales como Excel, SPSS, R,
Python, Orange Biolab, Weka, RapidMiner, etc.

Asimismo, los alumnos deberan formar equipos de tres hasta cuatro integrantes, acompanados de un
profesor de su colegio que los apoyara como asesor. Cabe resaltar que todos los participantes de un equipo
deben pertenecer al mismo colegio. Ademas, uno de los miembros sera el representante y tendra que
inscribir a sus compafieros y al profesor asesor en la pagina Web del concurso. Una vez inscritos, se les
asignara un usuario y una contrasefia para que puedan acceder a la Intranet del concurso y descargar los
juegos de datos. Los archivos estaran disponibles en la Intranet a partir del 17 de noviembre de 2023. Sera
necesario que los grupos utilicen al menos una de las bases compartidas. Ademas, los participantes podran
acceder a algunos modelos de posters como ejemplos de entregables y videos con herramientas Utiles para
trabajar las bases de datos.

Es necesario que el grupo se registre via nuestro sitio Web (http://dataton.up.edu.pe/) y acepte las
condiciones y términog del concurso. Para cualquier consulta, puede comunicarse con la persona de
contacto del concurso: Alvaro Cornejo Rivero (219-0100 anexo 2406, correo: dataton@up.edu.pe).

V. Premio
EQUIPO GANADOR:

e Se otorgara una beca completa a cada uno de los integrantes del equipo ganador en el “Ciclo de
Nivelacion Escolar- Ciencias” o en el “Ciclo de Nivelacién Escolar-Integral” que se ofrece cada
verano y de manera presencial, en la Escuela Preuniversitaria de la Universidad del Pacifico.

e Los equipos deberan conformarse por un minimo de 03 integrantes y un maximo de 04.

o Este beneficio se activara en el verano inmediato siguiente al concurso. De no utilizarse dentro de
este periodo, el beneficio se perdera.

e Los ganadores podran elegir su matricula en el “Ciclo de Nivelacidn Escolar-Ciencias” o en el “Ciclo
de Nivelacion Escolar- Integral”. No obstante, si por algin motivo alguno de ellos no se ofrece, el
ganador debera optar por la alternativa vigente en el momento de la aplicacién del beneficio.
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o El premio es personal e intransferible. No podra ser canjeado ni modificado.

o El premio no sera entregado, total o parcialmente, en efectivo en ninguna circunstancia, debido a
que se trata de un beneficio para el pago del derecho de ensefanza.

e Una vez matriculado, el beneficiario se sujetara a los reglamentos, normas y politicas de la Escuela
Preuniversitaria de la Universidad del Pacifico.

e Asimismo, se otorgara certificado online al equipo que resulte ganador.

VI. Fechas importantes

Cierre de Inscripciones

Hasta el jueves 16 de noviembre de 2023 - mediodia

Envio de invitaciones, mailing e inscripcién de los grupos participantes en la pagina Web del concurso.

El usuario y contrasena que se asignara a cada equipo para el acceso a los datos se enviara el dia de lacharla
informativa.

Charla informativa

Viernes 17 de noviembre de 2023

Charla de orientacion sobre el concurso con los grupos y profesores participantes. Formato virtual
Hora: 4:30 p.m. Se estara enviando a los correos el link para la capacitacion.

Envio de proyectos

Hasta el lunes 27 de noviembre de 2023

Fecha limite para que los grupos envien los pdsters de los proyectos en formato PDF para una evaluacion
preliminar, a través de la Intranet. La Intranet se cerrara a las 18:00 p.m. (hora Lima).

Evaluacion de proyectos

Del 28 al 30 de noviembre de 2023

Se seleccionara al pdster con mas compartidos. Ademas, se evaluaran los proyectos y se seleccionaran los
cinco que clasificaran a la semifinal, junto con el sexto proyecto con mas compartidos en la pagina de
Instagram*, que podran compartir desde la Web del concurso (http://dataton.up.edu.pe/). Posteriormente, se
publicard la lista de los equipos que clasificaran a la semifinal en la pagina web del concurso
(http://dataton.up.edu.pe/). Los resultados se daran a conocer el 21 de noviembre del 2023.

Presentacion presencial del proyecto de los finalistas (presencial)

Miércoles 6 de diciembre de 2023

Presentacion del proyecto ante el jurado y premiacién de los ganadores.

Hora: 3:00 p.m. (Presencial). En caso de algin cambio para la final, se estara comunicando por el correo a los
participantes.

* Las bases estan sujetas a cambios o modificaciones.
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VII. Criterios de evaluacion del proyecto

Los criterios que se consideraran al momento de evaluar las propuestas son los siguientes:

1. Nivel de concordancia con las tematicas propuestas y nivel de impacto de la solucidn
formulada en la comunidad y/o en la empresa.

2. Caracteristicas técnicas de la propuesta: nimero de variables utilizadas, uso de bases
compartidas, uso de variablesexternas, técnicas de tratamiento de datos y complejidad de la
propuesta.

3. Capacidad de sintesis, visualizacion y persuasion del pdster.

4. Capacidad de conviccion y fluidez en el momento de presentar la idea ante el jurado.

La ponderacion de los criterios citados anteriormente son 35 %, 30 %, 15 % y 20 % respectivamente.*
Puntuacién por cada criterio:

Cada uno de los criterios citados anteriormente tendran una nota vigesimal (de 0 a 20), las cuales seran
otorgadas de la siguiente manera:

Solucidn trivial que aporta poco a calmar la problematica planteada por el equipo.
0-5 puntos: Falta desintesis y mala estructuracion de la informacion. Poco interés generado en
la audiencia y falta de informacion de la idea.

Cubre la problematica medianamente y mejora una solucidon actual. Solucion

6-10 puntos: medianamente diferente que aporta a calmar la problematica. Sintesis y
estructuracion dela informacion moderadamente buena. Mediano interés generado
en la audiencia e informacién basica de la idea.

Cubre la problematica urgente o tiene gran impacto. Solucidn diferente que aporta

11-20 puntos: a aliviarla problematica de manera sobresaliente. Sintesis y estructuraciéon de la
informacién adecuada. Alto interés generado en la audiencia e informacién
suficiente para captar la idea.
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VIII. Jurado

El jurado de la presentacion final estara conformado por 02 profesores de la Facultad de Ingenieria y 01
miembro de la Universidad del Pacifico.

** Ante cualquier eventualidad que se suscite durante el concurso, que no esté estipulada en las bases, la
Facultad de Ingenieria tomara la decision final.

IX. Etapas del concurso

Primera etapa: Inscripcion de los grupos participantes a través de la Web del concurso. Los grupos
participantes deberan aceptar los términos y las condiciones del concurso en el momento de registrarse enla
Web del concurso (http://dataton.up.edu.pe/). El dia de la charla informativa, recibiran, recibiran
automaticamente un usuario y una contrasefia para que el grupo pueda acceder a la Intranet para ver los
videos, formatos del pdster modelo y descargar las bases de datos del concurso.

Segunda etapa: Charla de orientacién, presentacion del concurso, orientacion y esclarecimiento de dudas
sobre el concurso.

Tercera etapa: Los equipos participantes desarrollaran el proyecto usando las herramientas, los modelos y
las técnicas que el equipo juzgue convenientes.

Cuarta etapa: Los equipos participantes enviaran su proyecto en forma de poster (en formato PDF), segunel
modelo mostrado en la Intranet. Un jurado seleccionara los proyectos finalistas.

Quinta etapa: Presentacion de proyectos finalistas ante un jurado. Posteriormente, se seleccionard y
premiara la mejor propuesta.


http://dataton.up.edu.pe/

	I. Objetivo
	II. Detalles del concurso
	III. Presentación de resultados
	IV. Quiénes pueden participar
	V. Premio
	EQUIPO GANADOR:

	VI. Fechas importantes
	VII. Criterios de evaluación del proyecto
	VIII. Jurado
	IX. Etapas del concurso

